Els6 hasznélat el§ tt kérji k, olvassa el a hasznélati Gtmutaté t. O rizze meg a kézikényvet késé bbi

7 77
TAN CSZ O N Y E G felhasznalas céljabd I. Az illusztracié k és képek csak illusztracié k. Az itt lathatd

tancsz6 nyeg minta csak egy példa. A minta eszkézmodellenként eltérd lehet.

VEZETEK NAKULI VEZRLO

A készu |ék a vasarlas és a kicsomagolds utan szagot draszthat. A szag nem mérgezé .
A szaga ellenére az eszkoz &rtalmatlan. Helyezze a készi 1éket jo | szell6 z6 helyre. Id6 vel a
kellemetlen szag eltd nik. Ez az

normalis allapot.

Ha a kdvetkezd problémakto | szenved, a készl Iék hasznalata eld tt konzultaljon orvosaval:

1.Varandé s vagy menstrualé né .
2. Szi vproblémakkal ki zd6 betegek és csontritkulasban szenvedd k.
3. Mozgaskorlatozott betegek vagy olyanok, akik

m velet.

Elsé hasznalat eld tt

RIGHT LEFT 1. Jel6ljon ki egy legaldbb 4 m2- es ter( letet a helyiségben a készl 1ék hasznalatara .

2. Csak mezi tldb lépjen a készl lékre. A pamut zokni télen is hasznalhaté . Ne hasznaljon
selyemzoknit a készu Iéken. Ellenkezé esetben fennall a csiszas és a sérl 1és veszélye.
Soha ne lépjen a készu Iékre cipé ben vagy papucsban. Ellenkezé esetben

fennall a készu 1ék kdrosodasanak veszélye.

3. Akészu léket gyermekek ésid6 sek csak megfelel§ en képzett felné tt fell gyelete

mellett hasznalhatjak.

4. Haszndlja a készu léket korl Ibell | 30 percig. Aztan pihenj egyet.

5. A készU léket olyan helyen tarolja és haszndlja, ahol a paratartalom nem tdl magas.
Ne hajli tsa meg tulzottan a készl |éket, és ne nyomja meg nem megfelel en. Ellenkez6 esetben fennall a
készl |ék gombjainak karosodésanak veszélye.

6. Kovesse a mellékelt kézikonyv utasi tasait. Mas md veletek vagy nem megfelel

Fel h a SZ n a, Ié i ké Zi ko nyv viselkedés karosi thatja a készu Iéket.
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7. Ne szerelje szét és ne mé dosi tsa a készu |éket. Probléma esetén forduljon a szervizkdzponthoz. 4. Helyezzen 2 db AAA elemet az 1. és 2. lejatszé, valamint a készi 1ék taviranyi té jaba

)

(elemtartd rekesz).
8. Ne hasznaljon semmilyen folyadékot, mas maré hatdsu tiszti t6 szert vagy agresszi v oldé szert a

]

készii 1ék fell letének tiszti tdsdhoz. Ellenkezd esetben fennall a készl 1ék kdrosodasanak veszélye. ¥
3 -
AL

-

Telepi tés TV-re

1. Keresd meg a tévéd HDMI-portjat. A legtébb esetben a portot HDMI logé jeldli.

Gombok

Az eszkdz bal oldalan taladlhaté A (Start) gomb és a B (Vissza) gomb a f& vezérlé6 gombok.

3 o ) ; L ) Ha a készu 1ék jobb oldalén talédlhaté A és B funkcié gombok nem md koddnek, akkor
2. Csatlakoztassa a TV-t és a vev6 készl |éket HDMI-kabellel. Ezutan csatlakoztassa a vevd egységet
hasznalja el6 nyben a készu Iék bal oldalan taldlhaté gombokat.
az USB adatkabellel. Végi | nyomja meg a vevé egységen taldlhaté kapcsolét a bekapcsoldshoz. ) o 9
Az Agomb a TV kezel6 fell letén talalhaté Start gombnak felel meg. A B gomb a TV kezel§ fell letén

taldlhaté Vissza gombnak felel meg.

HDMI ‘ * USB Pfihradka na baterie

B(zpét)  Nahory AflStart) B(zpét) Nahoru  Af(Start)

3. Nyomja meg a TV tévirdnyi téjan a ,Forrds” vagy a ,Bedlli tdsok” gombot, és valassza a
,HDMI bemenet” lehetd séget az eszkdz interfészének TV-n torténé megjeleni téséhez.

Vievo Vprave

Doli Dolil
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Jatékok

Jatékok indi tasara vonatkoz6 utasi tdsok

Vélaszd ki a ,Motion Sport Games” lehet6 séget, és Iépj be a fell letre. Valassz egy vagy két
jatékos szamara alkalmas jatékot.

A képen a szaggatott kereten bell | barhol elkezdhetsz pedélozni a Idbaddal. Minél nagyobb a
ldbmozgds gyakorisdga, annal nagyobb a sebesség.

A tavirdnyi téval is lehet jatszani. Minél nagyobb a kézlendi tés, annal nagyobb a sebesség.
Egyjatékos moé dban a P1 gamepadot hasznaljuk. Kétjatékos mé dban a bal oldali személy a P1,

a jobb oldali pedig a P2 gamepadot hasznalja.

Tancosoknak sz 16 utasi tasok (Master Dancer)

Amikor a tanc elkezdé dik, a kijelz& aljan nyilak kezdenek el kil 16nb6z8 irdnyokba mozogni,
felfelé emelkedve. Amikor a mozgé nyi | megegyezik a képerny6 tetején lathatd fix

nyi llal, azonnal nyomd meg a tdncpadnak megfelel6 gombokat. A mérké zés pontossagi
pontszdma szerint minél nagyobb a pontossag, annal magasabb a pontszam, és a végeredmény

a dal vége utan jelenik meg.

Sofé r

A bedlli tdsokban valaszd a "Kezek" lehetd séget. Ebben az i zemmé dban a tavirdnyi té t kell
hasznalnia.

Egyjatékos moé dban a P1 a bal tenyeret, a P2 pedig a jobb tenyeret aktivalja. Kétjatékos

mé dban a P1 vagy a P2 egyszerre indi tja el mindkét tenyerét.

Ovladaé ‘E'&@‘q“"‘:»ﬂh Qi@r@bw". ~* Pevna Sipka
: ’E\. : o ” (f\ 5

=4 Pohybujici se Sipky
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Mozgdsos jatékokra vonatkozé utasi tdsok

.Mozgasos jatékok” kdzben tartsa a jatékvezérld t fu ggé leges helyzetben.
Tenisz/Pingpong: A palyara szervaladshoz egyszerl en kétszer egymas utdn meg kell
poccinteni a kontrollert, a labda elkapasahoz pedig egyszer, mintha vissza akarnad U tni a
labdat. Vi vas: lendi tsd a kontrollert -

tdmadas. Tartsa lenyomva és nyomja meg a Le gombot -

védelem. A bal gombbal balra, a jobb gombbal pedig jobbra lehet mozgatni.

Horgdszat: A gomb elforgatasaval fejezheti be az 6sszes mU veletet, beleértve a zsind r
leengedését, a horogra akasztasat és a zsino r kihtizasat.

Pisztoly toltése: a vezérlé elforgatasaval dobd el a pisztolyt, a bal gombbal balra, a jobb
gombbal jobbra mozgathatsz.

Kajakozas: egyenes evezéshez csak lengesse a kontrollert; jobbra evezéshez lengesse a
kontrollert és tartsa lenyomva a ,balra” gombot; balra evezéshez lengesse a kontrollert és

tartsa lenyomva a ,jobbra” gombot.

- ._'r‘.u.-i‘;’ £ el
B oy e e KA e

Levy 4/ "je-+ Pravy

Ovladaé drite smérem
nahoru

Klasszikus jatékok és kiraké s jatékok Utmutatd i
Klasszikus jatékok és kiraké s jatékok kdzben tartsa vi zszintesen a jatékvezérlé t.

Mivel a jaték meglehet6 sen egyszer( , kérju k, fedezd fel magad.
Jelsz6: 040471

Kérdések és valaszok

1. Mi a jaték tartalma az eszk6zoén?

Jelenleg 128 klasszikus FC jaték Iétezik, mint példaul a Mario, a Contra, a Hotblood, a
Turtle és az Adventure. Emellett 20 logikai jaték is talalhaté, példaul a sudoku vagy a
Gobang. Valamint 14 fizikai jaték gyerekeknek, példaul futas, horgdszat vagy kajakozas.
33j6ga pbdz 24 AEROB ICS, kb. 100 dal és MV tancra. Sajat zenéket is hozzadadhatsz.

2. Klasszikus jaték kézben hogyan tudok kilépni a jatékbd |, és egy masikat kezdeni?

Tartsa lenyomva a P1 Select gombjat 3 masodpercig, majd Iépjen ki a jatékbd |, és valasszon
egy masik jatékot.

3. Tamogatja az eszkdz a projektorhoz valé csatlakozast?

Tamogatja a HDMI porttal rendelkezé projektorokat.

4. Frissi thetd az eszkoz?

Igen, a készu Iék rendszeresen frissu |. Jatékfrissi tésekért forduljon a gyarté hoz.

Sajat zene hozzdadasa

Btesi tés

Az MTV videoformatum csak .avi formatumban tdmogatott. A kép mérete 1024*720. A
tamogatott zenei formatum az .MP3. A fajlnév csak angol vagy ki nai nyelven i rhaté. Ha
a fajlok nem felelnek meg a kritériumoknak, konvertalja a dokumentumot a ki vant
formatumba, és nevezze 4t. Tedd a zenét az "mp3" mappaba. Masold be a vide6 t egy
"avi00" fajlba.

Helyezd az animacié s vide6 t az "avi01" mappaba.

Eloszto
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